
  

【數位遊戲融入音樂教學設計 2】 

教育部藝術生活學科中心、臺南市教育局藝術領域輔導團 

策略聯盟實施計畫 

壹、依據 

一、教育部國民及學前教育署高級中等學校課程推動工作圈及學科群科中

心設置與運作要點。 

二、 臺南市 113學年度精進高級中等學校課程與教學計畫 

貳、目的  

一、因應十二年國民基本教育課綱，藝術領域之應用音樂素養導向課程發

展，增進學科教師因應十二年國民基本教育之教學專業知能，提供教

師多面向思考，培養教師課程設計能力。本系列課程整合專業課程設

計、新興議題、教學實施與教學評量等相關，協助教師實踐新課綱，

並協助教師實踐於教學中。  

二、依據教師針對新課程實施之進階研習需求，規劃教師教學增能研習活

動，提升全國各公私立高中職學校藝術生活科音樂應用教學設計與製

作之能力，增進教師教學知能。  

三、透過系列課程進行實作以及作品討論等形式，集結專家、教師之智

慧，提供其長期深植於教學現場之音樂應用教育之實務經驗。  

 

參、辦理單位  

一、指導單位：教育部國民及學前教育署  

二、主辦單位：教育部普通高級中學課程藝術生活學科中心、 

          臺南市教育局藝術領域輔導團 

肆、參加對象  

此為線上實作系列課程，為顧及上課效能，以臺南市、南部高中職音樂領域教

師優先錄取，其他名額錄取依序藝術生活學科中心種子教師、各平臺藝術生活

教師、全國藝術類科高中教師，共 40名。  



伍、辦理日期地點 

日期時間 主題 大綱 課程代碼/meet  

114/06/10 

（二） 

09:00~12:10 

IRS即時回饋互動遊戲融

入音樂教學設計-

Kahoot/ClassPoint 

/Quizizz/Quizlet 

1. 1.延續 03/25 「數

位遊戲融入音樂教

學」中的教學內容，

進一步與現場老師互

動、藉由操作更加熟

練這些工具 

2.  

3. 2.實例示範如何運用

互動教學平台 

4.  

5. 3.使用 Kahoot、

ClassPoint、

Quizizz、Quizlet

設計課程活動，讓課

程變活潑，讓學生感

興趣，並且設計較高

層次的提問，促使學

生主動參與學習。 

6.  

7. 4. 應用 Quizuzz實

作提問遊戲 

 

線上: 

5055282 

 

陸、報名參加方式及其他注意事項  

一、報名請至「全國教師在職進修資訊網」報名，網址： 

https://www2.inservice.edu.tw/index2-3.aspx。 課程代碼 5055282 

二、研習期間請各校惠予參與教師公假，課務自理。 

三、請確保全國教師研習網登記之信箱暢通，行前注意事項將透過信件告知。  

 

柒、聯絡人  

國立臺灣師大附中 hsnuartcenter@gs.hs.ntnu.edu.tw，電話：02-27075215 

轉 173 伍恩慧小姐。 

 

 

 

https://www2.inservice.edu.tw/index2-3.aspx

